
 

  Magiczny Ogród Zdrowia 

  klasa 4e   

  opiekun projektu: Agata Zarzycka 

  rok szkolny 2024/2025 

 

 

Projekt eTwinning był realizowany we współpracy z dwunastoma polskimi szkołami z takich miast 

jak: Kraków, Bielsko Biała, Gorzów Wlkp., Różyca i inne. Zadania projektowe w fazie wstępnej to 

przedstawienie szkoły i zespołów klasowych, poznanie uczniów i nauczycieli. Główna część 

projektu to zadbanie o zdrowie w zgodzie z naturą. Uczniowie projektowali ogrody działające na 

zmysły, robili zdjęcia miejsc w których się relaksowali  - wspólne wyjście do natury, wspólnie 

tworzyli kąciki relaksu w swoich szkołach. Jednym z zadań, które bardzo się spodobało to „Poczta 

Kwiatowa” na padlecie, gdzie mieli okazję wysyłać sobie wiadomości w formie pisemnej albo 

głosowej. Używaliśmy takich aplikacji jak: Canva (prezentacje, filmy), padlet (poczta kwiatowa) , 

storyteller (książka kucharska), Teams, obsługa poczty mailowej.  Efekty wspólnej pracy:  

 

Kalendarz zdrowia 2025 

 

https://www.canva.com/design/DAGeXHsGqeg/xMhu8A3w9G0CrFTLreqPYQ/edit?utm_content=

DAGeXHsGqeg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 

 

Wspólny wiersz 

 

https://www.canva.com/design/DAGnWuoj9dA/HqhGiPtp6nAgheT-

JIZHZw/edit?utm_content=DAGnWuoj9dA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&ut

m_source=sharebutton 

 

Poczta kwiatowa 

 

 

 

 

https://www.canva.com/design/DAGeXHsGqeg/xMhu8A3w9G0CrFTLreqPYQ/edit?utm_content=DAGeXHsGqeg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGeXHsGqeg/xMhu8A3w9G0CrFTLreqPYQ/edit?utm_content=DAGeXHsGqeg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGnWuoj9dA/HqhGiPtp6nAgheT-JIZHZw/edit?utm_content=DAGnWuoj9dA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGnWuoj9dA/HqhGiPtp6nAgheT-JIZHZw/edit?utm_content=DAGnWuoj9dA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGnWuoj9dA/HqhGiPtp6nAgheT-JIZHZw/edit?utm_content=DAGnWuoj9dA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


 

Życzenia świąteczne 

 

 

https://www.canva.com/design/DAGZckthI5k/d_8zNCan6IJuUNGp4nxIhg/watch?utm_content=D

AGZckthI5k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=

haa5efb2216 

 

 

Podsumowanie projektu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.canva.com/design/DAGZckthI5k/d_8zNCan6IJuUNGp4nxIhg/watch?utm_content=DAGZckthI5k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=haa5efb2216
https://www.canva.com/design/DAGZckthI5k/d_8zNCan6IJuUNGp4nxIhg/watch?utm_content=DAGZckthI5k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=haa5efb2216
https://www.canva.com/design/DAGZckthI5k/d_8zNCan6IJuUNGp4nxIhg/watch?utm_content=DAGZckthI5k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=haa5efb2216


 

 # CHALLENGE   

 klasa 6a   

 opiekun projektu: Agata Zarzycka 

 rok szkolny 2024/2025 

 

 

Projekt #CHALLENGE był realizowany ze szkołami z Czech, Niemiec i Polski. Głównym celem 

projektu było rozwijanie kreatywności, współpracy oraz zdolności radzenia sobie z wyzwaniami w 

różnych dziedzinach, takich jak sztuka, nauka czy życie codzienne. Projekt był dynamiczny i 

angażujący, co pozwoliło uczniom wykazać się w różnych obszarach. W pierwszym etapie projektu 

uczniowie prezentowali siebie i szkołę, następnie wymyślali wyzwania dla swoich partnerów 

projektowych. Główne zadania projektowe były wykonywane w aplikacji CANVA. Efekty 

wspólnej pracy:  

 

Prezentacja uczniów i szkoły SP11 

 

https://www.canva.com/design/DAGYgfMEYbc/1zdfxb1faF2YLWC5Wh0IrA/view?utm_content=

DAGYgfMEYbc&utm_campaign=share_your_design&utm_medium=link&utm_source=shareyour

designpanel 

 

Zadania projektowe 

 

1. Zadanie plastyczne – logo projektu. Poniżej zwycięskie logo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Wyzwanie - zdjęcie z panią dyrektor Aleksandrą Goldstein 

 

https://www.canva.com/design/DAGYgfMEYbc/1zdfxb1faF2YLWC5Wh0IrA/view?utm_content=DAGYgfMEYbc&utm_campaign=share_your_design&utm_medium=link&utm_source=shareyourdesignpanel
https://www.canva.com/design/DAGYgfMEYbc/1zdfxb1faF2YLWC5Wh0IrA/view?utm_content=DAGYgfMEYbc&utm_campaign=share_your_design&utm_medium=link&utm_source=shareyourdesignpanel
https://www.canva.com/design/DAGYgfMEYbc/1zdfxb1faF2YLWC5Wh0IrA/view?utm_content=DAGYgfMEYbc&utm_campaign=share_your_design&utm_medium=link&utm_source=shareyourdesignpanel


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Łamańce językowe 

 

https://www.canva.com/design/DAGhpMi-

EPk/c6sOtVaP8ArnruUg99cOEA/watch?utm_content=DAGhpMi-

EPk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8c600c

b5e 

 

 

4. Wymiana kartek pocztowych 

 

https://www.canva.com/design/DAGpy5flSiA/eYoEkWP51tFHDA3Ie6qLgw/edit?utm_content=D

AGpy5flSiA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton  

 

 

 

Zadanie dodatkowe: Projektowa nocowanka 

 

https://www.canva.com/design/DAGgggIjuRk/YOKYJF4J5T_3jLJwthYi1Q/edit?utm_content=DA

GgggIjuRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

https://www.canva.com/design/DAGhpMi-EPk/c6sOtVaP8ArnruUg99cOEA/watch?utm_content=DAGhpMi-EPk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8c600cb5e
https://www.canva.com/design/DAGhpMi-EPk/c6sOtVaP8ArnruUg99cOEA/watch?utm_content=DAGhpMi-EPk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8c600cb5e
https://www.canva.com/design/DAGhpMi-EPk/c6sOtVaP8ArnruUg99cOEA/watch?utm_content=DAGhpMi-EPk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8c600cb5e
https://www.canva.com/design/DAGhpMi-EPk/c6sOtVaP8ArnruUg99cOEA/watch?utm_content=DAGhpMi-EPk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8c600cb5e
https://www.canva.com/design/DAGgggIjuRk/YOKYJF4J5T_3jLJwthYi1Q/edit?utm_content=DAGgggIjuRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGgggIjuRk/YOKYJF4J5T_3jLJwthYi1Q/edit?utm_content=DAGgggIjuRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


Przygoda w Świecie Informacji: Odkrywamy Magię 

Dziennikarstwa                               klasy 6 i 7   

opiekun projektu: Iwona Iwicka                                                                                                 

rok szkolny 2024/2025 

 

Ten inspirujący i edukacyjny projekt skierowany był do uczniów klas 6 i 7. Miał na celu 

wprowadzenie ich w fascynujący świat mediów i dziennikarstwa. W ramach tej inicjatywy 

uczestnicy poznali tajniki pracy dziennikarza, uczyli się świadomie korzystać z informacji i 

odkrywali, jak media wpływają na społeczeństwo. Wyniki prac porównaliśmy z kilkunastoma 

szkołami z całej Polski.   

        

 

1. logo projektu wykonane na lekcjach informatyki 

https://school-education.ec.europa.eu/system/files/group-200211/media-type-general/media-type-

document/2025-02/dziennikarstwo.pdf  

  

2. Projekt plakatu o bezpieczeństwie w sieci 



  

  

3. Artykuł prasowy 

https://docs.google.com/document/d/1Idx-

Py6EwaQkFFPES7g_fEa3GYCJTj4xnH9F_930wPY/edit?usp=sharing  

 4. Zmagania z fake newsami i dezinformacją 

https://create.kahoot.it/share/fake-newsy/589c54d7-f822-44ae-9c94-c0d398e8ad38  

  

Wyniki naszych prac porównaliśmy z kilkunastoma szkołami z całej Polski.  

 

https://docs.google.com/document/d/1Idx-Py6EwaQkFFPES7g_fEa3GYCJTj4xnH9F_930wPY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Idx-Py6EwaQkFFPES7g_fEa3GYCJTj4xnH9F_930wPY/edit?usp=sharing
https://create.kahoot.it/share/fake-newsy/589c54d7-f822-44ae-9c94-c0d398e8ad38

